Dabringhauser TV

Internetseite

1.) Wie melde ich mich an?

Auf der
Homepage
unten auf
Benutzerlogin
klicken

In der sich
offnenden Seite
die

RECHTLICHES / LOGIN

IMPRESSUM
DATENSCHUTZ
BENUTZERLOGIN

Anmelden

Bitte melde Dich mit Deiner Benutzerkennung urd Deinem Passwort hier an.

Zugangsdaten
eingeben. 1
Bilbo Adler
o
iliilii|
Automatisch einloggen [
Einloggen
* 7ugangsdaten vergessen?
‘Wenn Du mit der Arbeit fertig bist, dann melde Dich hier wieder vom System ab.
Beim ersten
Mal Mit der Anmeldung wird der Datenschi

moglicherweise:

Auf der
folgenden Seite
auf die Worte
»Ich stimme zu”
klicken

[ch stimme zu [Nein

N
4

i
L

Abbrechen

Man gelangt
dann
moglicherweise
auf dieser Seite:
Das nachste
Mal gelangt
man auf die
Startseite.

Christoph Leyhausen
Jugendleiter FuRball
dtv@christoph-leyhausen.de
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2.) Wie setze ich Artikel auf die Seite?

Auf der Startseite oben auf
Verein klicken:

&
FURBALL
Im Benutzermen auf

,Editor” klicken BENUTZERMENU

[« Editor '
e erstellen

« Abmelden
s Dokumentation

Es o6ffnet sich ein Editor:

«" Speichern € Abbrechen Versionen
Inhalt Verdffentlichen Sprache Metadaten m

Alias

d) Editor Vorschau

B e E=EES= - Mogliche Formatierungen

X B & Q E-EQ L — x ¥ sy T

e H A H Y 2 Ly T = H

|

Bild einfligen
Texteingabe Zwischenablage - e
Link einfligen

,Uberschrift” Hier eine geeignete Uberschrift eingeben
,Texteingabe” In dieses Feld den notwendigen Text eintippen.
,Formatierungen” Hier mogliche Formatierungen auswéhlen
,Aus Zwischenablage“ Hier kann man Text, den man z. B. aus Microsoft Word (mit der

Tastenkombination Strg+C) kopiert hat einfliigen (mit Strg+V).

Christoph Leyhausen
Jugendleiter FuRball
dtv@christoph-leyhausen.de
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,,Bild einfligen”

‘ Es 6ffnet sich ein Fenster ,Bild Manger“:

Bilder-Manager
Bild
URL
Alt. Text
GroBe

Ausrichtung

A /(0 Ordner, 1 Datsien)

Ordner

~ @ Startseite

GroRe festlegen
B proportiona

Li

Ausrichtung festlegen

Entfernen ~Nicht gesetzt-

18

14 Name

lila_weihnachtsbaum,jpg

]
a2

Bild hochladen (auf
den Server)

Zeige plle +

3 Neuladen [V AN

X Abbrechen

Bild hochladen

Auf Hochladen klicken. Es 6ffnet sich ein Fenster:
Hochladen

&3 Datei hier ablegen

Jpajpeg.png.apng.gifwebp,avif
Dateien bis zu einer GrdBe von 1.5 MB

Entweder man ,schiebt” ein Bild per drag and drop vom eigenen PC in den
grauen Bereich oder man klickt auf Durchsuchen und sucht sich sein Bild aus
dem Dateiverzeichnis des eigenen PCs.

Wenn dies erfolgt ist auf hochladen klicken. Der Dateiname des Bildes
erscheint unter Bild auswahlen. Auf den Dateinamen klicken.

GroRe festlegen

Hier gibt man die Abmale des Bildes ein, wie es auf der Homeapge dargestellt
werden soll.

Empfehlung: Bei Bildern im Querformat soll der erste Wert max. 300 betragen.
Bei Bildern im Hochformat soll der Erste Wert max. 150 betragen.

Den zweiten Wert nicht verdandern und auch nicht das Hakchen von
»proportional” entfernen.

Ausrichtung Hier kann man wahlen, wie der Text das Bild umflieRt. Wie sich das auswirkt
festlegen sieht man in der Anzeige , Ausrichtung Bild“
Einflgen Wenn alles eingestellt ist auf ,Einfligen” klicken. Man gelangt in das Fenster

und sieht sein Bild dort. Mit einem rechtsklick auf das Bild und die Auswahl
von Bild einfligen / bearbeiten gelangt man erneut in das Fenster ,,Bild
einfiigen”

Christoph Leyhausen
Jugendleiter FuRball
dtv@christoph-leyhausen.de
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Link einfligen Zunachst markiert man den Text oder das Bild,
welches mit dem Link versehen werden soll.
Dann klickt man auf Link einfligen. Es 6ffnet sich
ein Fenster ,Link Manager”:

Link-Manager

x
Link Erweitert
Externe URL eingeben

URL [=]
Text Das ist der Text der verlinkt werden soll
Suche... Q, suche £¥

b I Kontakie Interne Verlinkung

+ [ 'nhalt

» I Mend

Wie der Link geoffnet wird

» [ Schlagwérter

Anker

Ziel In neuem Fenster &ffnen s

Titel

Externe URL eingeben Verweist man an eine neue Internetseite (wie z.
B https://bayer04.de), dann gibt man diese dort
ein.

Internet Verlinkung Verweist man auf einen internen Text (auf

Inhalt klicken) oder interne Seite (auf Meni
klicken) so 6ffnet sich ein Fenster in dem das
Ziel ausgesucht werden kann.

Wie der Link ge6ffnet wird Hier kann man aussuchen ob nach einem Klick
auf den Link dieser in einem neuen Fenster
geoffnet wird (zu empfehlen bei Verweisen auf
externe Seiten) oder im bestehenden Fenster
erscheint (zu empfehlen bei internen Seiten).

Einflgen Zum Schluss auf einfligen klicken und der Text
ist verlinkt.
Ganz unten gibt [} Beitrag Bild [y Seitenumbruch + Weiterlesen

es noch das Feld
,weiterlesen”

Ist der Text zu lang (mehr als ca. 100 Worte) sollte man nach dem dann
folgenden Absatz einmal klicken und dann auf Weiterlesen klicken. Das hat zur
Folge, dass der Leser einen Button angezeigt bekommt. Nach Klick auf diesen
Button kann er den Text zu Ende lesen. Macht die Seite tibersichtlicher.

Christoph Leyhausen
Jugendleiter FuRball
dtv@christoph-leyhausen.de
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Ist alles fertig eingegeben, klickt man im Reiter Es 6ffnet sich ein Fenster:
auf ,veroffentlichen”.

e ' Speichern
Inhalt Verdffentlichen Sprache Metadaten
<aregone m

FuBball-Junioren v

Schlagwérter
Werte eingeben oder auswah

Versionshinweis

Autoralias Anderen Autor
e m

Verdffentlicht v

it m

Nein e

Vergffentlichung starten
=} Veroffentlichungs-Zeitraum

Vergffentlichung beenden

B8

Zugriff

Public v

Reihenfolge:

Meue Beitrage werden standardmaBig an erster Stelle in der Kateg

Menlpunkt Hier kann ausgewahlt werden, unter welchem Menipunkt der jeweiligen
Abteilung der Beitrag gespeichert wird.

Anderer Autor Falls man nicht selbst der Verfasser ist, kann hier einen anderer Name
eingeben werden, welcher dann auf der Seite als Verfasser erscheint

Status Hier wird festgelegt, ob veroffentlicht wird:
Veréffentlicht: Artikel wird veroffentlicht und kann von gelesen werden
Versteckt: Seite ist nicht veréffentlicht
Archiviert: Seite wird ins Archiv geschoben und kann dort gelesen werden
Papierkorb: Artikel wird von der Seite genommen

Startseite Wenn Haupteintrag auf ja gestellt wird, erscheint der Artikel auch auf der
Startseite.

Veroffentlichungs- | Hier kann gewahlt werden ab wann (Veréffentlichung starten) und bis wann

zeitraum (Verdffentlichung beenden) der Artikel auf der Seite erscheint. Wird nichts
eingegeben, dann bleibt der Artikel sofort ohne Enddatum auf der Seite. Es
kann auch nur ein Wert eingegeben werden.

Speichern Mit einem Klick auf Speichern wird die Seite wie gewlinscht vertffentlicht

Hinweis: Soll der Artikel in mehreren Abteilungen angezeigt werden, so kann dies angefragt werden.
Hierzu auf Kontakt zum Webmaster im Benutzermenii klicken und eine kurze Mitteilung abschicken.

Christoph Leyhausen
Jugendleiter FuRball
dtv@christoph-leyhausen.de
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3.) Wie kann ich einen bestehenden Artikel editieren?

Man ruft die Seite mit dem
Artikel auf. Dann bitte ein
Klick auf die Uberschrift
tatigen ( in diesem Fall auf
»Bild vom Stadion"”) Das ist der Testtext

Vi 7
Esersch{eintein ,Stift- Bild vom Stadlon

Symbol“, rechts neben dem
Autoreneintrag. Miteinem Veréffentlicht: 07. Februar 2021 Geschrieben von Bilbo Adler
Klick auf den Stift gelangt
man in den Editor und man
kann den Text (wie oben
unter 2. Beschrieben)
bearbeiten.

4.) Wie setze ich einen Termin auf die Homepage?

Im Benutzermeni auf ,, Termin

erstellen” klicken BENUTZERMENU

s Fdjtor

s Termine erstellen
s Abmelden
s Dokumentation

Es 6ffnet sich ein Fenster...

Christoph Leyhausen
Jugendleiter FuRball
dtv@christoph-leyhausen.de
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Speichern

Titel *

Kategorien ¥

Fullzal-Jundaren Kategone

Zugriffsebene

| Pubic -

Status

| verattenticre |

Beginn, Ende, Dauer

Ganztagig oder wnbestimmte Zedtt o 12 5td. o)

Termineingabe

Startzeit
Startdatum ba:0a
a7/02/2021 B
Endzedt
Enddatum 17:00 Keing bestimmite Endzeit o

a7/02/2021 B
Wiederholungen
Wiederholungstyp

m‘ﬂmllﬂl Waochentlich  Monatlich  Jahrlich

Beschreibung

ﬂ Editor orschau
L~ I T T | L «+ HEE 3

A B WO EEEeEel L — % ¥ avex T

# o @ : 4 A D LB PyE®T a0

Beschreibung

Powered by JCE Core. Get mone features with JCE Pro

e ‘Warnerd

Ort, Kontaktdaten

Kontakt

Zuzatzinformaticnen

Christoph Leyhausen
Jugendleiter FuRball
dtv@christoph-leyhausen.de
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Titel Hier kann ein aussagekraftiger Titel eingegeben werden.
Kategorie Falls die Berechtigung vorhanden ist, flir mehrere Abteilungen etwas

einzutragen, kann hier die Abteilung ausgewahlt werden, fir die der Termin
erstellt wird. Mehrauswahl ist moglich.

Termineingabe

Hier kann man die Daten des Termins eingeben. Wenn ,,Ganztagig” ausgewahlt
wurde muss keine Start bzw. Enduhrzeit eigegeben werden. Wird ein Hakchen
bei ,Keine bestimmte Endzeit gesetzt, muss keine Endzeit eigegeben werden.

Wiederholungen

Wenn der Termin sich wiederholt (z. B. Trainingszeiten) kann dies hier
eingepflegt werden. Der Termin wird dann entsprechend der Eingabe immer
wieder erneut im Kalender angezeigt.

Beschreibung

Wer mag, kann hier auch eine genauere Beschreibung fiir den Termin
eingegeben werden.

Ort, Hier kann man noch den Ort des Termins und eine Kontaktperson fir
Kontaktdaten Rickfragen eintragen.
Speichern Klickt man auf Speichern & SchlieRen wird der Termin wie gewlinscht

veroffentlicht.

Grundsatzlich wird j

eder Termin auf der Startseite angezeigt. Zusatzlich erscheint der Eintrag auch

auf der jeweiligen Vereinshomepage unter ,, Termine*.

5.) Wie kann ich mein Profil bearbeiten?

Unter Profil anlegen / bearbeiten

auf ,Profil bearbeiten klicken PROFIL ANLEGEN /

BEARBEITEN

s lPrnfiIe Bearbeiten
« Anmelden

s Eigenes Profil

...und es 6ffnet sich ein Fenster Je nach Klick auf die Reiter (Kontaktinformationen, Canvas-

Hintergrund, Portrait) andern sich die Eingabemaoglichkeiten

Christoph Leyhausen

Jugendleiter FuRball

dtv@christoph-leyhausen.de
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Details bearbeiten

Kontaktinformationen

RealMame

Benutzername

E-Mail

Pazswort aktuell

Paszswort

Gruppe

Position

Telefonnummer

Kontakt-Email

Lpielernummer

Camvas-Hintergrund Portrait

Bilbo Adler

Bilbo Adler

Benutzername

bilbo.adler@dabringhauser-tv.

E-Mail-Adresse

Passwort andern

1. Manmschaft s

2. Manmschaft
3. Manmscha

1. Damenmannschaft v kw

Veoffentliche Kontaktdaten

o

[ P—

Name Hier kann der Vor und Zuname gedndert werden

Benutzername Der Name des Benutzer-Logins

E-Mail Hier ist die E-Mail-Adresse hinterlegt

Passwort andern Hier kann das Passwort gedndert werden. Hierzu das aktuelle und das neue
Passwort eingeben.

Gruppe(n) Hier kann die Gruppe / die Gruppen ausgewahlt werden, in denen man
beteiligt ist. Diese Auswahl dndert nicht die zugeteilten Berechtigungen an
der Homepage. Eine Mehrfachauswahl kann vorgenommen werden, in dem
beim Klick auf die geweilige Gruppe zusatzlich die Hochstelltaste gedriickt
wird.

Position Hier kann eine mogliche Position (zur Zeit nur FuBball) gewahlt werden

Veroffentliche Hier konnen die Kontaktdaten hinterlegt werden, die dann 6ffentlich auf der

Kontaktdaten Homepage zu sehen sind.

Spielernummer Hier kann eine mogliche Spielernummer (Trikot) eingetragen werden.

Christoph Leyhausen
Jugendleiter FuRball

dtv@christoph-leyhausen.de
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Kontaktinformationen Canvas-Hintergrund

Canvas-Bild

Reiter Cavas-Hintergrund

Partrait

| gild hochladen V| -

Der Dateityp fir Bilddateisn muss gif, png, jpg, jpeg sein. Dis Bildgroke o3 [berzchreiten Silder, welche die Maxi

Bilder, welche die Maximalhdhe von 640 dberschreiten, werdsn angepasst.

Bilddatei wihlen Keine ausgewahit

Durch das Hochladen wird bestitign. dass der Hochlzdende die Rechte fir die Vierbreitung dieses SBildes besitzt.

Canvas Bild

Aktualisieren Abbrechen

Speichern

diese Position bestimmt, wie der Hintergrund im Profil aussieht.

Canvas-Bild

Hier kann aus zwei Optionen gewahlt werden:
Bei Bild hochladen kann ein geeigneter
Hintergrund (Foto) vom PC hochgeladen
werden

Bei Bild aus Galerie auswdhlten sind einige
vorgegeben Hintergriinde zur Auswahl
bereitgestellt.

Speichern

Mit Klick auf Aktualisieren werden die Eintrage
gespeichert und angewendet

watar

| Bild hochladen Vl -

Der Dateityp flr Silddateizn muss gif. png, jpg. jpeg sein. Die BildgriBe darf 1.95 MBs nicht Gberschreiten Bilder, welche
Bilder, welche die Maximalhdhe von 500 dberzchreiten, werden amzzzr

Bilddatsi wihlen Profilbild

Dwrch das Hochladen wird bestitige. dass der Hochladends die Rechts fir die Vierbreitung dieses Bildes besitzt.

Alktualisieren

Speichern

Powered by Co

Profilbild

Hier kann auch aus zwei Optionen gewahlit
werden:

Bei Avatar kann ein Bild von sich selbst vom PC
hochgeladen werden

Bei Bild aus Galerie auswdhlten sind einige
vorgegeben Bilder zur Auswahl bereitgestellt.
Diese sollten (noch) nicht verwendet werden

Speichern

Mit Klick auf Aktualisieren werden die Eintrage
gespeichert und angewendet

Fremde Profile knnen noch nicht bearbeitet werden. An diesem Feature wird noch gearbeitet.

Christoph Leyhausen
Jugendleiter FuRball

dtv@christoph-leyhausen.de



